Der Wiirfel als Taktgeber fiir die CO,-Kurve

BWL-Studenten der Alfterer Alanus Hochschule simulieren Klimagipfel

Von BENNET KREBS

ALFTER. Das Klima spiele-
risch retten — so lautete der
Auftrag an der Alanus Hoch-
schule in Alfter, den Dozentin
Johanna Telieps ihren Studen-
ten der Betriebswirtschafts-
lehre gestern gab. In Zusam-
menarbeit mit dem Bonner Po-
litikwissenschaftler und Um-
weltexperten Professor Otto
Ulrich simulierten die Studen-
ten die politischen Prozesse,
wie sie auch beim Weltklima-
gipfel im Dezember in Kopen-
hagen ablaufen kénnten.

Im Mittelpunkt wird dort
die Frage stehen, ob es den
Vertretern aus Industrieldn-
dern und so genannten Ent-
wicklungs- und Schwellenlén-
dern gelingt, einen gemeinsa-
men Weg zu finden, um die
Erderwiarmung abzubremseén.
Was muss getan werden, um
bis zum Jahr 2050 weltweit den
Anstieg der CO,-Konzentrati-
on um mindestens 50 Prozent
zu senken? Hierauf gemeinsa-
me Antworten zu finden, da-
rum geht es in Kopenhagen -
und gestern schon an der Ala-
nus Hochschule.

Anhand einer Karte der Er-
de bei Nacht arbeitete etwa ei-
ne Gruppe den Zusammen-
hang zwischen den hell auf-
leuchtenden  Ballungszonen
und deren CO,-Emissionen he-
raus. ,Schnell wurde uns da-
bei klar, dass es hierbei um die
Frage der Klimagerechtigkeit

geht. Dort, wo die Erde bei
Nacht hell erstrahlt, wird viel
emittiert. Die Enfwicklungs-
linder hingegen zeigen weni-
ger helle Punkte auf, sie ver-
brauchen weniger CO," erlau-
terte Studentin Hannah Jékel,
die mit ihrer Gruppe disku-
tierte, ob von Entwicklungs-
landern die gleiche CO,-Re-
duktion wie von Industriestaa-
ten gefordert werden kann?
Genau auf solche Diskussio-
nen hatten die beiden Profes-
soren gehofft. ,.Der Klimawan-

del soll ins Gespréch der ganz
normalen Menschen ohne gro-
e Expertise kommen", so Ul-
rich. Solche Diskurse wurden
auch in den Gruppen, die sich
mit seinem Brettspiel ,Cooling
down!“ befassten, erzielt. Die-
ses Brettspiel zeigt die Unwig-
barkeit des Klimawandels und
die Konsequenzen undkologi-
schen Handelns auf. Das Spiel-
brett abschreitend, sehen sich
die Spieler in einer Spielzeit
bis 2050 mit vielen Aufgaben
und Geschehnissen konfron-

tiert. Der Wirfel ist hierbei
Taktgeber fir die CO,-Kurve,
,die ja auch in der Realitat un-
erwarteten Ereignissen unter-
liegt“, so Ulrich. ,Die Dynamik
des Klimawandels wird so
spielerisch deutlich.® Regel-
méfig miissen die Spieler Kar-
ten ziehen, mit denen sie sich
fiir oder gegen ein dkologisch
effizientes Handeln entschei-
den kénnen.

,Dem Klimawandel zu be-
gegnen ist eine wichtige Auf-
gabe der nachhaltigen Unter-

Nach Wegen und Strategien zur globalen Reduktion des CO,-AusstoBes suchten die Alfterer Studenten mit
dem Weltklimaspiel. (Foto: Lothar Homey)

nehmensfithrung. Unterneh-
men miissen die Verantwor-
tung fiir ihre 6kologische und
soziale Umwelt {ibernehmen",
erldutert Johanna Telieps, die
an der Alanus Hochschule ei-
ne Juniorprofessur fiir Nach-
haltiges Wirtschaften innehat.
Das Simulationsspiel helfe den
Studenten, die sich wechsel-
seitig bedingenden Ursachen
zu verstehen.

Ideengeber fiir Ulrichs Spiel
war das 2005 erschienene Buch
Weltmacht Energie" von Peter
Hennicke. ,Schnell dachte ich,
so etwas miisste man als Spiel
auf die Wohnzimmertische
der Leute bringen®, erklért Ul-
rich, der das Spiel in Koope-
ration mit verschiedenen UN-
Sekretariaten, Peter Hennicke
vom Wuppertal Institut®, Ver-
tretern des Bundesumweltmi-
nisteriums und Bonner Schii-
lern als Testspieler entwickelte
und jetzt iliber das Internet
vertreibt.

Mit ihrer Zusammenarbeit
mit Ulrich erweitert die Hoch-
schule ihr Spektrum: Wir
miissen auch in der Betriebs-
wirtschaftslehre neue Wege
der Wissensvermittlung fin-
den, besonders im Bereich des
Nachhaltigen Wirtschaftens. ,
so Telieps. ,Anfangs hatte ich
Probleme, der Hochschule zu
vermitteln, dass wir ein Spiel
spielen. Mittlerweile habe ich
eine super Resonanz, insbe-
sondere von den Studieren-
den”.



